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GENERO TEXTUAL REGRA DE JOGO

Vamos ler o texto abaixo e brincar seguindo as regras da brincadeira?

Batata quente O que os jogadores
necessitam: uma bola de ténis
ou uma batata média, musica e
suficiente coordenacao motora
para poderem pegar e lancar a
batata.

Idade: Maiores de trés anos.
Numero de jogadores: cinco ou mais.

O que os jogadores necessitam: uma bola de ténis ou uma batata média,
musica e suficiente coordenacdo motora para poderem pegar e lancar a
batata ou bola.

Regras do jogo:

Junte as pessoas em circulos, mas sem que se toquem. Coloque a musica
para tocar e quando as pessoas comecarem a ouvir deverdo passar a



“batata” ao vizinho do lado, de forma que a mesma dé a volta ao circulo.
E preciso fingir que se trata de uma batata quente e que ndo podem ficar
com ela muito tempo porque, caso contrario ficardo queimados. Podem
simplesmente passa-la (antes do jogo comecar estabeleca essa regra).

Sem avisar, desligue a masica. A pessoa que estiver nesse momento com
a batata na mao, ficou queimada e tem de sair do circulo. Este processo
continua até que figue apenas uma pessoa, que é a vencedora.

Outra forma de jogar quando nao tiver musica disponivel é ir cantando com
as pessoas: batata quente, quente, quente... e uma pessoa que estiver
fora da brincadeira fala queimou... nesse momento, quem estiver com a
“batata quente”, sai fora do jogo.

Fonte: HTTP:/www.abcdobebe.com/jogos-e-brincadeiras/batata-quente.hml

INTERPRETACAO TEXTUAL
1) Qual é o titulo do texto?

R:

2) Ele pertence a qual género textual?

R:

3) Esse texto tem uma fungao. Qual é essa funcao?

R:

4) Em que locais podemos encontrar esse tipo de texto?

R:

5) Quais s&o 0s materiais necessarios para comecar a brincadeira?

R:




6) De acordo com o texto, essa brincadeira é recomendada para qual
faixa etaria?

R:

7) Qual é o total de pessoas que podem participar?

R:

8) Quem saira do jogo?

R:

9) Quem sera o vencedor?

R:

10) Vocé gostou da brincadeira? Por qué?
( )sim ( ) nao

R:

11) Agora que ja estudamos e brincamos, desenhe a brincadeira com
muito capricho.




COMPONENTE CURRICULAR: MATEMATICA

CODIGO DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: PR.EF04MA03.d.4.08 / PR.EF04MA07.d.4.14
/PR.EFO4MA06.d.4.11

1. Analise o numeral abaixo:
7 289
a. Escreva o valor dos algarismos:
7= 8 = 9= 2 =

b. Escreva o numeral acima por extenso:

2) Faca as operacoes e ligue os resultados corretamente.

a) O dobrode 124 é ¥ Y5652
b) O triplo de 305 é Y¥ Y5890
c) O quadruplo de 163 évx Y5248
d) O quintuplo de 178 é pAY 7/\*7915

3) Observe com atencao:

a) Pinte os numeros pares de azul e os impares de vermelho.

o v @ G
G @

b) Escreva os niumeros acima na ordem crescente.

R:




6) Arme e resolva as operacoes:

a) 26 + 14 + 83=
b) 642 + 321 + 45=
C) 247 + 193=

d) 1.112 + 306=

e) 87- 32=

f) 418 - 257=

g) 728 — 350=

h) 967 — 056=

Componente Curricular: Geoqrafia
Caodigo dos Objetivos de Aprendizagem: PR.RF04GEQ7.a.4.7

Uso do livro didatico do aluno. Lembrando que as atividades deverao ser
respondidas no livro, a lapis. O livro de Geografia devera retornar apenas
no dia 23/06/2020. Anote as paginas em seu caderno de Geografia para

gue saiba quais paginas tera que responder.

Atividades:

Pagina 56= Analisar as imagens e responder as questdes da pagina 57;
Pagina 58= Leitura historia em quadrinhos e realizar as atividades 1, 2 e 3;
Pagina 59= Leitura;

Pagina 60= Atividades 1, 2 e 3 com ajuda de seus pais e professora;



Pagina 61= Atividade 1;
Pagina 74= Leitura e atividade 1 e 2;
Pagina 75= Leitura e atividade 1;
Pagina 77= Atividades 1, 2 e 3;
Pagina 78= Leitura e atividade 1;
Pagina 79= Atividade 2, 3 e 4;
Pagina 80= Leitura;
Pagina 81= Atividades 1, 2 e 3;
Pagina 82= Leitura e atividade 2;
Pagina 83= Leitura;

Componente Curricular — Arte

Codigos dos Objetivos de Aprendizagem: PR.EF15AR.n.21 - PR.EF15AR.n.4.27

INICIAR OUVINDO O VIDEO NO YOUTUBE:

Coreografia mais top da musica sorria Bela Bagunca — Oficial, apds dancar
com a bela bagunca vamos aprender um pouco sobre arte pré-histérica e
contemporanea: a professora ira encaminhar o link, ou vocé podera
acessar.

https://www.youtube.com/watch?v=k fuMtwxqcl

Iniciar observando as obras de arte pré-histéricas e africanas,
através da observacao das imagens:



https://www.youtube.com/watch?v=k_fuMtwxqcI

OBRA DE ARTE DA PRE-HISTORIA

OBRA DE ARTE AFRICANA

Observe que ambas imagens, apesar de serem diferentes, representam
seres humanos.

Vamos ler o texto e aprender mais sobre arte:

A arte africana € um reflexo fiel das ricas historias, mitos, crencas e
filosofia dos habitantes deste enorme continente. A riqueza desta arte tem
fornecido matéria-prima e inspiracdo para varios movimentos artisticos
contemporaneos da América e da Europa. Artistas do século XX
admiraram a importancia da abstracdo e do naturalismo na arte africana.

A histoéria da arte africana remonta o periodo pré-historico. As formas
artisticas mais antigas sao as pinturas e gravacoes em pedra de Tassili e
Ennedi, na regido do Saara (6000 AC ao século | da nossa era).

Outros exemplos da arte primitiva africana sdo as esculturas
modeladas em argila dos artistas da cultura Nok (norte da Nigéria), feitas
entre 500 AC e 200 DC. Destacam-se também os trabalhos decorativos
de bronze de Igho-Ukwu (séculos IX e X) e as magnificas esculturas em
bronze e terracota de Ifé (do seculo Xl ao XV). Estas ultimas mostram a
habilidade técnica e estao representadas de forma tdo naturalista que, até
pouco tempo atras, acreditava-se ter inspiracdes na arte da Grécia Antiga.

Os povos africanos faziam seus objetos de arte utilizando diversos
elementos da natureza. Faziam esculturas de marfim, mascaras
entalhadas em madeira e ornamentos em ouro e bronze. Os temas
retratados nas obras de arte remetem ao cotidiano, a religido e aos
aspectos naturais da regido. Desta forma, esculpiam e pintavam mitos,
animais da floresta, cenas das tradicOes, personagens do cotidiano etc.

Agora, vamos assistir a uma danca africana, para dancar usando ela.
Ver no youtube: CAPOEIRA ALTO ASTRAL



https://www.youtube.com/results?search_query=Capoeira+Alto+Astral&sp=EiG4AQHCARtDaElKQlJDMF9OTXlHUTBSd0VFcFpEVHpwZVk%253D

Danca Afro-Brasileira e Maculelé - Espetaculo Cultural Alto Astra

PRE-HISTORIA ARTE CONTEMPORANEA

ey

1- Temos duas obras de arte de dois periodos distintos, quais séao as
principais diferencas?

R:

2- Se fosse para vocé escolher uma preferida, qual seria? Explique o
motivo da escolha.

R:

Componente Curricular — Histéria

Cdbdigo do Objetivo de Aprendizagem: PR.EF04HI03.s.4.09

Modo de vida no campo e na cidade em diferentes
temporalidades

O campo e a cidade passaram por profundas transformacdes a
partir da segunda metade do século XX, que resultaram em novas



dindmicas (econémicas, sociais, culturais e politicas) nas relacfes entre
esses recortes territoriais, impondo a necessidade de ressignificacoes
aos conteudos de rural e urbano.

1- Cite as principais mudancgas na sua opiniao que ocorreram no campo
R:

2- E nacidade que transformacdes ocorreram?
R:

Exodo Rural

Exodo rural é o deslocamento ou migracédo de trabalhadores rurais
gue vao em direcdo aos centros urbanos. No Brasil, esse fendbmeno
populacional foi causado pelo crescimento da industria e vida urbana, pois
0 processo de mecanizacdo do campo tirou varios postos de trabalho.
Todos esses trabalhadores tinham um sonho de melhorar de vida e até de
enriguecer, no entanto, quase sempre essas perspectivas eram frustradas
pela dura realidade.

O éxodo rural resulta em diversos problemas. No campo gera
a diminuicdo da populacao rural no Pais, escassez de méo de obra e
automaticamente diminui a producao de alimentos e matéria-prima, dessa
forma forca a inflagcdo e ha aumento no custo de vida.

Nas areas urbanas, o éxodo rural ocasiona muitos problemas

de ordem estrutural e social, os principais s&o:
e Aumento do desemprego: como 0 crescimento da populacdo é
muito acelerado, o mercado de trabalho ndo consegue absorver todos os



trabalhadores, além disso, a falta de qualificacdo profissional dificulta a
colocacdo em uma funcao.

e Aumento do subemprego: em decorréncia da falta de emprego e
necessidade de ganhar o sustento, muitas pessoas se sujeitam a
desempenhar atividades sem vinculos empregaticios para, pelo menos,
conseguir adquirir sua alimentacao.

* Crescimento de favelas: a baixa renda e a falta de emprego derivam
um problema na configuracdo da paisagem das cidades, uma vez que, nao
podendo comprar um imoével digno para morar, muitas pessoas ocupam
areas periféricas sem condicdes e, em varios casos, em areas de risco,
ISSO provoca a expansao de casas precarias e bairros marginalizados.

* Marginalizagcé&o: a falta de oportunidades e de perspectivas proporciona
o0 surgimento do crime e de atividades ilicitas, como a prostituicao de
adultos e criancas, trafico de drogas, formacéo de quadrilhas, entre muitos
outros conhecidos pela sociedade brasileira. Além do surgimento dos
boias-frias decorrente desse processo.

ApOs ler o texto responda:

a) O que é Exodo Rural?

b) Cite os problemas que o éxodo rural ocasiona nas cidades.

c) A ida das pessoas para a cidade ocasiona problemas no campo? Cite-os.




d) E possivel a sociedade sobreviver sem o campo?

Componente Curricular: Ciéncias

CODIGOS DOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: PR.EF04CI01.a.4.09

Senhores pais, 0 4° ano essa semana fara atividades referente as
Transformacdes fisicas da matéria. Para isso usaremos o livro didatico
de Ciéncias onde serao feitos a leitura e os exercicios:

Livro de ciéncias

Pagina 94: leitura e atividade 1

Pagina 95: leitura e atividade 2

Os alunos farao a atividade avaliativa de Ciéncias referente ao primeiro
trimestre.

“Cada detalhe do nosso planeta é tnico e insubstituivel.
O verdadeiro significado da preservacdo da natureza é a
nossa preservacao.”

N&o jogue lixo, jogue sementes. Vocé devera escolher um local
ensolarado no seu jardim que seja afastado de muros, arvores e outras
barreiras para o sol.



https://www.vivadecora.com.br/decoracao/jardim

Componente Curricular — Educacéao Fisica

Cdbdigo do Objetivo de Aprendizagem: PR.EF35EF01.d.4.06

FACA DIARIAMENTE O ALONGAMENTO (USE A IMAGEM DO
ALONGAMENTO).
ATIVIDADE: Aquecimento: vamos fazer duas marcacoes no chao linha
de partida e linha de chegada 4 metros uma da outra.
Primeira prova — correr até a linha de chegada e voltar 10 vezes sem

parar.

Segunda prova — correr lateralmente 10 vezes indo e voltando.

Terceira prova — pulando com 1 pé, 5 vezes cada perna sempre
alternando quando chegar na linha de chegada.

Atividade — Gato mia

Material — pedaco de pano para vendar os olhos

Primeiro passo: vamos escolher alguém para vendar os olhos. Agora
vamos para a atividade, quando este estiver vendado o0s outros
participantes deverao se afastar, quem estiver vendado falara GATO MIA,
dai os participantes devem fazer MIAU (IMITANDO UM GATO), assim
guem esta vendado tentara chegar até alguém seguindo o0 som sempre
que falar GATO MIA todos devem miar, quando quem esta vendado
chegar em alguém deve tentar adivinhar quem é pelo tom da voz (mudar
a voz para dificultar). Terminando a brincadeira, escolhe outro para vendar
os olhos.

Faca um relato de como foi a experiéncia de fazer a atividade:




